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Samsung Solve forTomorrow
Soutéznipravidlaa podminky2021/2022

Vstupem do soutéZe ,Solve for Tomorrow* (,SoutéZ) souhlasite (,U¢astnik”) s tim, Ze budete
vazani témito pravidly a podminkami.

Program Solve forTomorrowje strategickym projektem spolecnosti SamsungElectronicsv
CeskéaSlovenské republice. Program je realizovan ve spoluprécis neziskovou organizaci

JuniorAchievement,o.p.s.

Co je program Solve for Tomorrow?

Program Solve for Tomorrowje strategickym projektem spole¢nosti Samsung Electronics v Ceské a
Slovenské republice, kteryje soucasti globalniho zavazku spolecnosti Samsung ke vzdélavanimladych
lidi. Program ma za cil rozvijet STEM a tzv. 4C (Creativity, Critical thinking, Collaboration,
Communication) kompetence mladych lidi. Soucasti 8 mésic¢niho vzdélavaciho programu je Soutéz
napadlna inovativnitesenispolecenskych problémidnesnidobynazvolenétéma.

Pro koho je Soutéz uré¢ena?

e SoutéZesemohouzlcastnitstudenti2.a3.ro¢nikd(neboadekvatnichrocniklvpripadé
viceletych Skol) stfednichSkolve véku16-18 let.

e SoutéZese mohouzlcastnittymyvmaximalnim poctu3studentd.

e Kazdytym mdize predlozit pouze jeden ndpad.

e Ucastnici musivytvaretvlastnidilaanesmikopirovattextové obrazové, zvukové nebo
obrazové zaznamyodtfetich stran.

Casovy harmonogram

kvéten-zari 2021

Registrace do Soutéze

30. zari 2021

Uzavirka pFihlasek

rijen-listopad 2021

Design Thinking workshop

Webinar: graficky design a
produkce reklamniho videa

30. listopadu 2021

Odeslani zpracovaného napadu

prosinec 2027

Vybér Top20

Webinar: time management

leden 2022

Hackathon
Workshop: UML (Unified Modeling
Language) Diagrams

Vybér Top10

unor-brezen 2022

Mentoring

Webinar: prezentacni dovednosti

duben 2022

Finale Soutéze

Together for Tomorrow!

Enabling People

Education for Future Generati

Solve for Tomorrow



samsune | A

JA

Program kombinuje online (vzdélavaci webinafe) i offline (Hackaton, finalni prezentace) aktivity.
V pripadé nepfiznivych pandemickychokolnostibude probihat vyhradné online.

Vyzva pro Skolni rok 2021/22
Vyzva proskolnirok2021/22 je: Code YourWell-being!

Cilemsoutéze Solve forTomorrowje zamyslet se aidentifikovatkonkrétnispolecensky problém, ktery
vas trapi a chcete se pokusit za vyuziti technologii a inovaci tento problém vyfresit. Pro Skolni rok
2021/2022 jsmevybralitéma ,Code Your Well-being!“, které byste méli reflektovat ve vaSemuvazovani
o konkrétnim problémui navrhureseni. Oblast ,Well-being” zahrnuje riizné oblasti naseho zZivota
s cilem najit rovnovahumezinimi, ktera povede k lepsimua smysluplnéjSimuzivotu. PFemyslejte tedy
o novémtechnologickém produktu, sluzbé nebo aplikaci, ktera by mohla pomocivam, nebo komukoliv,
kdotutosluzbu, produkt neboaplikacipotrebuje (tfebaizivotnimu prostredi) a poSlete nam vas napad
nareseni.

V prvni fazi u registrace nam staci zaslat problém, ktery v ramci tematické vyzvy ,Code Your Well-
being“ chcete fesit. Ve druhé fazi jiz budeme chtit navrh konkrétniho feSeni. Pokud postoupite do
dalsich kol, budete navasem navrhu pod vedenim mentor( dale pracovat. Soucasti Hackathonua
findle bude prezentace vasehonapadu poroté. Vitézny tym ziskahodnotné ceny.

1. Faze:Reqistrace

Registrace do Soutéze probéhne vyplnénim online formulare dostupného nawebové strance
programuwww.solvefortomorrow.cz do 30.zafi 2021. Kazdy student i pedagog vypliiuje Pfihlasku
samostatné tj. kazdy ¢len tymumusivyplnit pfihldsku sam za sebe.Prospravnouidentifikacivsech
¢lent jednohotymuje dllezité uvést stejnynazevtymu.

Tym by se mél sklddatidedlnéze 3 ¢lend, napt. 1-2 programatofi, 1Tmarketing, 1vedoucitymu, plus
vas pedagog.

V Prihlasce po vas chceme strucny popis toho, co vnimate jako zasadni problém, co byste chtéli
zlepsSita proc. Totoje mozné jesté upravit nebo blize specifikovat - dllezity je termin 30. listopadu
2021,kdy je potfeba odeslatjizzpracovanynapad,jak vamiuvedeny problém resit.

2. Faze:Vzdélavani: Design Thinking workshop, webinar

Od fijna2021provas pripravujemeonline webinare, vcetné Design Thinking workshopu, kterévam
pomohou se zpracovanimvasich myslenek a jejich prezentacitak, abyste méli Sanci postoupit do
dalSich kol tétosoutéeze.

Studentskeé prace (popis feSeni problémuv predem daném formatu-pdf,a video-max. 2 minuty) je
potfebaodeslatdo 30. listopadu 2021.

3. Faze:VybérTop 20 tymu

Ze zaslanych pracibude odbornou porotouvybrano20 nejlepSichtymda, kterébudou pozvanyna 1-
denniHackathonvlednu2022.
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Studentské prace budou hodnoceny na zakladé téchto kritérii:

e TECHNOLOGIE: vyuziti technologie (aplikace, produktu nebo sluzby) k FeSeni soutézni
vyzvy

e POTREBNOST: zvaZenipotiebzamysleného cilového publika
e INOVACE:kreativitaaoriginalita myslenky
e PROVEDITELNOST: proveditelnost feSenis ohledem na souCasnoutechnologiiazdroje

4. Faze: Hackathon + Vlybér Top 10 tymU

CelodenniHackathon bude zahrnovat vzdélavaci/motivacni ¢ast, pracovni ¢ast a prezentacni ¢ast.
Soucastibudeworkshop natéma UML(Unified Modeling Language) Diagrams.Vramci Hackathonu
bude odbornou porotouvybrédno10 nejlepsich tymd, které se zGcastni finale.

Studentské prace budou hodnocenynazakladé téchtokritérii:
e vyvojndapadu - diskuse s odborniky béhem Hackathonu
e potencidlpropozitivnidopadna spolecnosta/nebo Zivotni prostredi
e potencidlkdosazenizamysleného cilového publika
e uplatnéniDesign Thinkingkonceptu
e kvalitaprezentacenapadu

5. Faze: Mentoring

Top 10 tymf, které vzejdou z Hackathonu, ziskd svého mentora. Vybavime vas dovednostmi
potfebnymi k rozvoji vasi myslenky a pripravé na finalni prezentaci, kde predstavite svdj
propracovanynapad porotéslozené z pfednich odbornikd voboru.

6. Faze:Finale
Finale probéhnevdubnu2022.

Kazdy finalista doplni svlj rozvinuty nadpad (zpracovany v predem daném formatu PPT) Zivou
prezentaci na zavérecné akci. Prezentace probéhne pred zastupci spole¢nosti Samsung, Junior
Achievementa dalSich prednich odbornik(voboru.

Studentské prace budou hodnoceny na zakladé téchto kritérii:
e nejlepSivyuzititechnologie (aplikace, produktunebosluzby) k FeSenisoutéznivyzvy

e kvalita detaill a srozumitelnost finalniho projektu-bude predstaveno porotév ramci
prezentace

e vyvoj a zdokonaleni mysSlenky, vCetné tvorby prototypu/testovaci verze a testovani se
zamysSlenym cilovym publikem

e kreativitaaoriginalitanapadu

e proveditelnost feSeni s prihlédnutim k soucasné technologii, zdrojim, zdkonim a
predpisim
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e potencidlnapadunapriznivyvlivnaspolecnosta/nebozivotniprostredi
e potencialzasahnout zamyslené cilové publikum

e uplatnéniDesign Thinkingmetodologie

Ocenéné budou 3 nejlepsi tymy. Vitézna myslenka, krom atraktivnich produktovych cen pro
kazdého studenta v tymu, bude prezentovana globalnimu vedeni spolecnosti Samsung
Electronicsav pripadé zajmua proveditelnosti miZze byt nabidnuta vitéznémutymui moznost
uvedenido Zivota formouvyroby prototypu nebo dalSi podpory.
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